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Charakterbogen

NAME DES SPIELERS:

NAME DES CHARAKTERS:
MACHT:

SPEZIES/ART:

GROBE FRAKTION (OPTIONAL):

EPOCHE:

ERFAHRUNGSPUNKTE (EP): 200 EP STARTBONUS

+ 100 EP MACHTBONUS (NUR FUR MACHTVERMACHTNIS)

+ 100 EP FRAKTIONSAUSBILDUNG (OPTIONAL/NUR FUR FRAKTIONSTITEL)
+ EP FOR NACHTEILE (OPTIONAL/MAX. 100 EP)

+ vOLLE LARP-SPIELTAGE X 10 EP

+ HALBE LARP-SPIELTAGE X 5 EP

+ P&P SPIELSTUNDEN X 1 EP

- EP FUR FAHIGKEITEN

= GESAMT-EP =

WISSENSCHAFT FAHIGKEIT
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NACHTEIL +EP

FRAKTIONSTITEL T™W

WICHTIGE HlNTERGRUNDlNFORMATlONEN, GEGENSTANDE UND SONSTIGE FRAKTIONEN




